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DX-Cluster & Bandskala
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DX-Cluster & Bandskala

Auswählen

In leeres Feld 
klicken
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DX-Cluster & Bandskala

Gewünschtes DX-Cluster 
auswählen, hier:

dx.da0bcc.de 8000
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DX-Cluster & Bandskala

Mit DX-Cluster verbinden
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DX-Cluster & Bandskala

Meldungen werden angezeigt
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DX-Cluster & Bandskala

Trennt Verbindung

Lädt die letzten 
120 Meldungen

Zeigt angemeldete
Benutzer
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DX-Cluster & Bandskala
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DX-Cluster & Bandskala
Clustermeldungen 

werden in die 
Bandskala 

übernommen.

Ein Klick auf das 
Rufzeichen 

übernimmt dieses 
in das Eingabefeld.



OV-Husum (M04)
© 2026 - DK7UY

DX-Cluster & Bandskala

● Rufzeichen anklicken → Übernahme in das Eingabefenster, der RTX 
wird auf die Frequenz und Mode geschaltet.

● Leertaste betätigen → Rufzeichenfeld und Datenfelder werden befüllt 
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DX-Cluster & Bandskala

● Eingabetaste → Datensatz wird im Logbuch gespeichert
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DX-Cluster & Bandskala
Gespeicherter 

Datensatz.
Zum Ändern 

einfach anklicken.

Rufzeichen wird 
grau dargestellt: 

= bereits gearbeitet
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DX-Cluster & Bandskala

● Nochmaliges anklicken bzw. manuelle Eingabe eines gearbeiteten 
Rufzeichens → Meldung Dupe = Bereits gearbeitet

● Klick auf „Löschen“ löscht die Eingabefelder 
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Einfügen selbstdefinierter Conteste

Die selbsterstellten 
Contestdefinitionen (.UDC) 
werden im N1MM-Ordner 

abgelegt.  
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Einfügen selbstdefinierter Conteste

Beispiel: 
SH-Aktivitätswochenende
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Einfügen selbstdefinierter Conteste

Beim Anlegen eines neuen Contestlogs wird nun auch 
„DARC SH Activity“ als Auswahl angezeigt.
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Einfügen eigener Conteste

Die Eingabefelder werden entsprechend angepasst.
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SSB-Contest mit Audiofiles

Vorarbeiten:

● Audiofiles aufnehmen
z.B. Diktiergerät App auf Smartphone

● Audiofile auf PC übertragen

● Audiofile konvertieren 
z.B. mit „freac“ - Free Audio Converter
m4a → wav
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Exkurs: Audiofiles konvertieren

Audiofiles aufnehmen und auf den PC übertragen,
z.B. mittels FTP oder einfach als Anhang per Mail 
vom Smartphone an die eigene Adresse senden, 

auf dem PC öffnen und Anhang speichern ;-)
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Exkurs: Audiofiles konvertieren
● z.B „freac“ googeln,  

herunterladen und installieren

● „Datei → Hinzufügen → 
Audiodatei → Aus Ordner“ 
wählen
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Exkurs: Audiofiles konvertieren
● Ordner mit den neu erstellten 

Audiodateien auswählen
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Exkurs: Audiofiles konvertieren
● „freac“ übernimmt alle im 

gewählten Ordner 
befindlichen Dateien zur 
Konvertierung.

● Kodierformat auswählen → 
“Windows Wave File Output“

● Ausgabeordner wählen

● Konvertierung starten
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Exkurs: Audiofiles konvertieren

● Die fertigen WAV-Dateien in dem Ordner „WAV“ in ein Verzeichnis 
mit dem Contestrufzeichen als Namen kopieren.
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SSB-Contest mit Audiofiles
● In „Konfiguration/Hardware“ 

„Set“ wählen

● PTT über CAT aktivieren
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SSB-Contest mit Audiofiles

● In „Einstellungen der 
Betriebsart“ 

- Funkgeräte-Betriebsart wählen
- USB als RTTY Betriebsart 
festlegen
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SSB-Contest mit Audiofiles

● In „Konfiguration“ die Audio Einstellungen wählen
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SSB-Contest mit Audiofiles

● Im Audio-Monitor wird unter anderem die Lautstärke des 
Ausgangssignals festgelegt. Beim TS-590SG hat sich mit 
Sprachprozessor der Wert 35% bewährt.
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SSB-Contest mit Audiofiles

● Unter „Playback“ ist die zu 
nutzende Soundkarte zu 
wählen.
Hier hilft wieder ein Blick in 
z.B. WSJT-X

● Bestätigen → Geschafft
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SSB-Contest mit Audiofiles

● N1MM unterscheidet bei der Zuordnung der F-Tasten zum Aufruf 
der Audiodateien zwischen „Run“ (Selbst CQ-Rufen) und „S&P“ 
(Band absuchen und antworten) Modus.

● Für Run und S&P können unterschiedliche 
Files hinterlegt werden.
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SSB-Contest mit Audiofiles

● Zum Konfigurieren der F-Tasten → Rechtsklick um den Editor zu öffnen
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SSB-Contest mit Audiofiles
● F1 – Tastenbezeichnung
● {MYCALL} – 

Contestrufzeichen, entspricht 
dem Verzeichnis im WAV-
Ordner!

● CQ_EN – Freier Text
● {WAVDIR}\ - Speicherort der 

WAV-Dateien, beinhaltet 
bereits {MYCALL}

● Dateiname → Rufzeichen kann 
durch {MYCALL} ersetzt 
werden



OV-Husum (M04)
© 2026 - DK7UY

SSB-Contest mit Audiofiles

● Hat alles funktioniert, stehen die F-Tasten zur Verfügung. 
Ein Druck auf die F1-Taste sollte nun bereits den RTX auf Sendung 
schalten und einen CQ-Ruf in Englisch senden.

● Abbruch ist jederzeit mit der ESC-Taste möglich.
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SSB-Contest mit Audiofiles
● Zur Aktivierung der 

automatischen CQ-
Wiederholung dies unter 
„Konfiguration“ auswählen

● Mit Set CQ-Repeat Time 
kann die Verzögerungszeit 
zwischen den CQ-Rufen 
gewählt werden.
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SSB-Contest mit Audiofiles

● Mit Alt-R kann die 
Wiederholfunktion im laufenden 
Betrieb An-/Ausgeschaltet werden

● Stgr-R setzt die Wiederholungszeit

● ESC unterbricht den CQ-Ruf
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SSB-Contest mit Audiofiles
● Mit Alt-R Wiederholfunktion einschalten

● Ggf. mit Stgr-R Wiederholungszeit einstellen

● Mit F-Taste CQ-Ruf starten

● Bei Antwort mit ESC CQ-Ruf abbrechen

● PTT-Taste am Mikrofon drücken, sprechen

● QSO mit Eingabetaste loggen

● Mit F-Taste erneuten CQ-Ruf starten



OV-Husum (M04)
© 2026 - DK7UY

Fragen?
Wünsche?

Anregungen? 
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